Linux Presentation Day 2016.2

Vorgeschichte

Der Papiertux wurde flr den Linux Presentation Day 2016.2 im Fablab Niirnberg von einem
Mitglied der LUG Noris in Blender mit dem von Adam Dominec geschriebenen Export
Papermodel Addon erstellt. Die im Download beigefiigte Blenddatei ist nicht die originale
Version des oben abgebildetem Tux. Es ist eine einfachere Version. Fihlen Sie sich frei, mit
dieser zu experimentieren. In dieser Zip-Datei sind zwei Blender-Dateien und ein Bastelbogen
enthalten, zugehdrig zur Blenddatei des vereinfachten Tuxes.

Anmerkungen

Blender ist ein freie 3D Programmsuite (unter GPL Lizenz). Mit Blender kann man 3D Objekte
modellieren und animieren. Es hat einen eigenen Compositor, Videoschnitteditor, eine
eingebaute Gameengine und vieles mehr. Man kann Physiksimulationen und vieles andere in
Blender kreieren.

Das Blenderaddon Export Paper Model ist ein Pythonscript, geschrieben von Adam Dominec als
Alternative zu dem weit verbreiteten Pepakura.

Eine genau Anleitung wiirde den Umfang sprengen, deswegen gibt es nur ein paar kleine
Hinweise. Am Ende des PDFs werde ich noch nitzliche und weiterflihrende Links einfliigen. Bitte
nicht von den Fachbegriffen abschrecken lassen, mit den unten angefiihrten Links fallt der
Einstieg in die 3D Welt leicht.

Vorgehensweise

Als erstes kommt das Modellieren des zukiinftigen Papiermodells. Boxmodelling ist hier die
Vorgehensweise. Dabei ist es wichtig, mit so wenig Polygonen wie mdglich zu arbeiten. Quads
ist hier die Devise. Quads sind quadratische Faces. Die Verteilung der Quads im Mesh sollte
madglichst gleichmaBig sein, sowohl in der Verteilung als auch in der GréBe. Ideal sind nicht
mehr als 150 Faces. Sollten es doch mal mehr sein, gibt es in Blender die Méglichkeit die
Anzahl der Polygone mit dem Decimate Modifiers zu reduzieren. Hilfreich beim Modellieren ist
auch die Anwendung des Mirror Modifiers. Da das fertige Modell aus Papier geklebt wird, ist
eine einfache Geometrie wichtig.



http://www.lug-noris.de/index.php?page=pa&f=2&i=pa
https://www.blender.org/manual/de/modeling/modifiers/generate/mirror.html
https://www.blender.org/manual/de/modeling/modifiers/generate/decimate.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Polygon_mesh
https://en.wikipedia.org/wiki/Box_modeling
http://www.tamasoft.co.jp/pepakura-en/
https://wiki.blender.org/index.php/Extensions:2.6/Py/Scripts/Import-Export/Paper_Model
https://de.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
https://www.blender.org/
http://www.lug-noris.de/index.php?page=home&f=1&i=home
http://www.lug-noris.de/index.php?page=home&f=1&i=home
http://www.lug-noris.de/index.php?page=home&f=1&i=home
https://fablab-nuernberg.de/

Das Texturieren (Zuweisen von Farben und Materialien) kann direkt in Blender im
Texturpaintmodus geschehen, aber auch via Uvmap mit einem externen Grafikprogramm wie
Gimp oder Krita. Auf jeden Fall muss aber eine Uvmap erstellt werden. Die Seams unserer
Uvmap bilden unter anderem die Schnittkanten des spateren Bastelbogens.

Nach dem das Addon nach Anleitung des Verfassers in Blender installiert und aktiviert ist, kann
man das fertige Modell iber das Addon Export Papermodel (zu finden in der Toolbar)
exportieren. Eine genaue Anleitung ist auf der Blender Extensions Seite nach zu lesen. Man
kann durch das Verandern einiger Parameter das Modell optimieren. Eventuell ist es auch
ratsam, zusatzliche Seams in der Uvmap zu setzen um den Bastelbogen zu vereinfachen.

Erstellen des Papiermodells

Am einfachsten geht das Ausschneiden mit einem Schneidbrett, Lineal und Cutter. Schere ist
aber auch mdéglich. Eine elegante Losung ist das Ausschneiden mit einem Lasercutter wie zum
Beispiel einer im Fablab vorhanden ist. Mit diesem kann man auf der Rickseite auch die Falze
eingravieren. Ansonsten muss man diese vorsichtig mit einer Nadel einritzen. Der originale Tux
wurde mit Alleskleber geklebt. Von Insidern wird der Gebrauch mit Fixgum empfohlen, da mit
Fixgum geklebte Teile nach dem Zusammenfligen noch korrigiert werden kénnen. Bei
Alleskleber ist dies nicht méglich. In den Links unten sind gut bebilderte Tutorien verlinkt mit
guten Erkldrungen der einzelnen Schritte. Ubrigens, der Tux im Bild oben steht, da in den
FiBen des Papiermodells etwas flissiges Kerzenwachs gegossen wurde.

Viel Spaf3 beim Basteln

Links

Bastelanleitungen

papercraft eine kleine Anleitung
Kurzanleitung papercraft

Software

Blender

Blender Foundation You tube Channel

git hub Blender Addon Export Papermodell
Gimp

Krita

Tutorial Seiten auf deutsch, Foren
Agenza brothers, u.a. freie Tutorials
Blenderhilfe, u.a. freie Tutorials
Blenderdiplom, u.a. einige Simulationen
Blendpolis, das deutsche Forum

deutsche Gimpseite

Einsteigerkus (auf Englisch)
free Ebook blender basics

Blender papercraft addon video

Niitzliche Seiten in englischer Sprache
Blendernation, Nachrichten rund um Blender
CG Cookie, u.a. freie Tutorials

Blender Guru, u.a. freie Tutorials

Blenderartist, englischsprachiges Forum


https://blenderartists.org/forum/
http://www.blenderguru.com/
https://cgcookie.com/learn-blender/
http://www.blendernation.com/
https://www.youtube.com/watch?v=G46NqJuo8IU
https://blendercourse.com/English/blendercourse-basics-v2
http://www.gimpusers.de/
https://www.blendpolis.de/
http://blenderdiplom.com/de/tutorials.html
http://blenderhilfe.de/
https://agenzasbrothers.com/
https://krita.org/en/
https://www.gimp.org/
https://github.com/addam/Export-Paper-Model-from-Blender
https://www.youtube.com/user/BlenderFoundation
https://www.blender.org/
https://tearaway.me/guide?l=de-DE
http://room1202.de/?p=2009
https://wiki.blender.org/index.php/Extensions:2.6/Py/Scripts
https://www.blender.org/manual//editors/uv_image/uv_editing/unwrapping/seams.html
https://www.blender.org/manual//editors/uv_image/uv_editing/unwrapping/seams.html
https://de.wikipedia.org/wiki/Krita
https://de.wikipedia.org/wiki/GIMP
https://de.wikipedia.org/wiki/UV-Koordinaten
https://wiki.blender.org/index.php/Doc:DE/2.6/Manual/Textures

